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Eigenschaft A

Der Charakter kann nicht durch Kritische Treffer

aus dem Spiel ausscheiden. Er erleidet zwar die

| Einschrinkungen in den betroffenen Korperzonen,
jedoch wird er nie durch zwei Kritische Treffer
in der gleichen oder durch drei in unter-
schiedlichen Korperzonen aus dem Spiel aus-
scheiden.
Bei zwei Kritischen Treffern in der gleichen
Korperzone sinkt oder bleibt das Attribut auf 1.
Ansonsten treten keine weiteren Effekte auf,
die iiber die Wirkung eines einzelnen Kritischen
Treffers in der Kérperzone hinausgehen.

Ungeschickt (Komplexe Aktion)
Eigenschaft

Der Charakter kann keine Komplexe Aktion
durchfiihren. Er kann aber zwei Einfache Aktionen
ausfiihren.
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Empfindungslos

Eigenschaft BN
Der Charakter kann nicht durch Kritische Treffer
aus dem Spiel ausscheiden. Er erleidet zwar die
_Einschrankungen in den betroffenen Korperzonen,
‘jedoch wird er nie durch zwei Kritische Treffer
in der gleichen oder durch drei in unter-
schiedlichen Korperzonen aus dem Spiel aus-
scheiden.

Bei zwei Kritischen Treffern in der gleichen
Korperzone sinkt oder bleibt das Attribut auf 1.
Ansonsten treten keine weiteren Effekte auf,
die iiber die Wirkung eines einzelnen Kritischen
Treffers in der K6rperzone hinausgehen.

Ungeschickt (Komplexe Aktion)
FEigenschaft

Der Charakter kann keine Komplexe Aktion
durchfiihren. Er kann aber zwei Einfache Aktionen
ausfiihren.
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| Ein Zombie Oktopus kann nur % A gt

)
angeheuert werden, wenn sich auch 55220

Jebedia Bowyn in der Mannschaft

befindet. Jebedia Bowyn und alle seine Zombie

:Oktopusse zihlen zusammen als eine Auswahl
o an Spezialisten. Es diirfen maximal 2 Zombie

Oktopusse angeheuert werden.

Volistiindige Regeneration

Eigenschaft

Verliert der Charakter bei einem Angriff nicht
seine ganze LE; dann regeneriert er sich sofort
wieder auf seine vollen LE.

Erleidet er allerdings einen Kritischen Tref-
fer, wird ecr sofort ausgeschaltet, ungeachtet
der Anzahl der Schadenspunkte, die der An-
griff verursacht hat.

Freebooter's Fate ® ist © Freebooter Miniatures 2010-2018" /
SoLiMote-Coon L -

SN

(Sansame

) Gefolge j@( Mittel

{ BEW seie |
B
i A kot |
| 172 §
{. V uvnterteis i
; £
f 3/4 |

=

ot

o 115 GBI -

M. Improvisierte Waffen, rechts oder
links
Einzelgiinger, Empfindungslos, Furchtlos,
Immun gegen Gift,

|
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{ Ungeschickt (Komplexe Aktionen)
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| links

| g Einzelgiinger, Empfindungslos, Furchtlos,
| Immun gegen Gift,

{ Ungeschickt (Komplexe Aktionen)
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ST A rechts

0
’ M Tentakel, rcchts und links
I Einzelginger, Furchtlos, Immun gegen Gift; /|
?\. Infizierung, Rundumschlag, Tier, Vollstindige
Regeneration, Waldlidufer, Wantenliufer,
Wassergeboren




