(Riesenkrake

Territorial (doppelte BEW),
LLauernd (ausgeschaltete Tentakel)
/ automatischer Treffer gegen
ein Boot mit ST8

"'D Beschworen (Tentakel)

. die Crew des nichsten Bootes -
i geht iiber Bord _ 3

ein zufilliger Charakter auf einem i
félligen Boot geht iiber Bord und
estet auf Versinken

Beschworen (Tentakel)

Gluck gehabt!!! Nichts passiert

Anvisierte Korperzonen
Torso - Rechter Arm - Linker Arm -
;. _ Unterleib - Beine j
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oentakel

Lauernd (Attacke)

nichster Charakter im Wasser
muss auf Versinken testen

Fernkampfangriff 3/2 ~ 20cm,
Nirgendwo sicher )

s einfache Aktion Laufen weg
& vom Ausloser _

Einfache Aktion Laufen in
Richtung nachster Gegner
Einfache Aktion Laufen in
eine zufillige Richtung

Anvisierte Korperzonen
Bein - Unterleib - Torso -
Rechter Arm - Linker Arm

Fernkampfangriff auf den Charaktei
in Reichweite mit den wenigsten

)

Fernkampfangriff auf den Charakter |

in Reichweite mit den wenigsten LE

Einfache Aktion Laufen in
eine zufillige Richtung

Anvisierte Korperzonen
Kopf - Torso - Rechter Arm -
- Unterleib - Linker Arm
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] Beschworen (Tentakel), Dickes Fell,
Empfindungslos, Furchtlos, Immun gegen
Gift, Seefest, Sturkopf, Wassergeboren
Verhalten: Territorial (doppelte BEW),
Lauernd (ausgeschaltete‘Tentakel)
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) f Tentakel, rechts & links,
Nirgendwo sicher

>< Tentakel, rechts & links

Sturkopf, Wassergeboren
Verhalten: Lauernd (Attacke)

.e Steine, Riistungsbrechend
Schreckliches Heulen, links
[ >< Grofie Schere, Riistungsbrechend,
h Umbhauen (3), rechts
Kleine Schere, Riistungsbrechend, links
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