(Beschiitzer A b (Beschiitzer (3 (1

Agressiv Agrcssw

Fernkampfangriff,
wenn Zlel in Relchwelte

: o ‘ Komplexe Aktlon Laufen in
Sturmangrlff 4\l Rlchtung Trager des Schatz S

Emfache Aknon Laufen in ~— Einfache Aktion Laufen in
Rlchtung nﬁchster Deckung By Richtung néchster Deckung

Einfache Aktion Laufen auf Einfache Aktion Laufen auf
den Triger des Schatzes den Tréager des Schatzes

Einfache Aktion Laufen in Einfache Aktion Laufen in
Richtung ndchster Deckung Richtung nachster Deckung

Anvisierte Korperzonen Anvisierte Korperzonen
Beine - Rechter Arm - Kopf - Beine - Unterleib - Torso -
- Torso _Rechter Arm - Linker Arm

i Spezialist * Mittel
BEW zeie v
8/16 J

\ Unterleib

213

ST ammrecis ¥
3/7 _

ST
3/7

>< Hufe, rechts und links

Stnrkopf
. Eigenschafi
:Soll dieser Charakter-das Opfer eines Li
~ werden, dann muss der Mystiker eine zusiitzli

m Kavallerie (Ross), Savac, Standhaft,
Sturkopf, Tier

Séldnerin: Qualani kimpft fiir alle ¢ 5 | & ~ Soldnerin * Mittel
- Mannschaften - i B BEW o

~ Akrobatik . 6/12
*  FEigenschaft ; : | | A kopf
Dieser Charakter kann sich mit der Aktio: f | 1/2

sofern er am Ende seiner Bewegung cinen | V. usterleib
5 Sicheren Stand hat. v ; 2/3
| Ein Charakter kann nur iiber andere Charaktere !
springen, deren Grofe gle;ch Oﬂer kleiner U ST o cecis
seiner eigenenist. s | 3/6

den Nahkampf beWegm T 1 ST Kem ks
‘daraus bewegen, ohne 3 ] 3/7
ohne einen ,;Nac‘hsc : A
Der Charakter muss mc&xt'm einen Base;
kontakt hmembewegcn ‘Reicht-dic Bewegun, 2/3

jedoch nicht aus, um 1 em Mindestabstand zu | FERN
einem Gegner zu erreichen, wird der Chara | '6 Bogen, Gift, Zweihandig 6 /4 ~40 ’

>< Schwerer Dolch, Gift, links

Torso

| sciner nichsten Handlung eine freie

Aufstehen und bekommt im Wasser ki  Alrobatik; Dschungeliglt i

-~ Immun gegen Gift

booter’s Fate ® ist ©




