(Riesenkrake
Territorial (doppelte BEW),
= Lauernd (ausgeschaltete Tentakel)

automatischer Treffer gegen
ein Boot mit ST8

die Crew des néchsten Bootes
i geht iiber Bord 3

ein zufalhger Charakter auf einem 2
falhgen Boot geht iber Bord und
uf Versinker :

. Beschworen (Tcntakcl)

Gluck gehabt!!! Nichts passiert

Anvisierte Korperzonen

Torso - Rechter Arm - Linker Arm -
;. _ Unterleib - Beine :
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oentakel

. Lauemd (Attacke)

nachster Charakter im Wass ere
muss auf Versmken testen

Fernkampfangriff 3/2 ~ 200m
Nirgendwo sicher

By einfache Aktion Laufen weg
& vom Ausloser _ 3

Einfache Aktion Laufen in
Rxchtung nachster Gcgncr

Einfache Aktlon Laufen in
eine zufillige Richtung

Anvisierte Korperzonen
Bein - Unterleib - Torso -
Rechter Arm - Linker Arm

Automatische Druckwelle (5)
_ alle Charakterein 10em

Alle Shed-Lin in 10 cm Umkreis
Iaufen auf dlese Mama )

Steinwurf, FERN 4/3
auf den nac Che

E mﬁche Al\!mn Laufen in
eine zufillige Richtung

Anvisierte Korperzonen
Unterleib - Beine - Torso -
Rechter Arm Lmkex Arm

] Beschworen (Tentakel), Dickes Fell,

:——
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Empfindungslos, Furchtlos, Immun gegen

Gift, Seefest, Sturkopf, Wassergeboren
Verhalten: Territorial (doppelte BEW),
| \ Lauernd (ausgeschaltete Tentakel)

1"*‘1’"\1"1 [P nerant

A kopt
1/2

V unterleib

L 2/3

2/5
ST Arm tinks

) f Tentakel, rechts & links,
Nirgendwo sicher

>< Tentakel, rechts & links

Sturkopf, Wassergeboren
Verhalten Lauernd (Attacke)

"BEW
5/10 |

ST o et
3/5*

rechts und links
A Dickes Fell, Einschiichtern, Furchtlos,
ﬂ‘] Horror (2), Savac
Verhalten: Aggressiv

* 4+1/+1 ST fiir jeden Shed-Lin mncrhalb
» " von 10¢m
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